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Bref résumé de la problématique :

Bien plus qu’un simple site Web statique, une application Web integre généralement a
I’intérieur de ses pages du contenu issu d’une base de données. Elle présente ainsi a ses
utilisateurs un contenu dynamique avec lequel ils peuvent interagir.

Développer une application web requiert des connaissances et compétences dans des
domaines variés : technologies du Web (HTML/CSS), compréhension de I’architecture
client-serveur, modélisation et interrogation d’une base de données (SQL), conception d’une
maquette graphique (Figma), etc.

L’idée de ce travail de maturité est d’approfondir vos connaissances dans ces domaines tout
en utilisant le langage Python pour créer votre propre application Web. Le travail inclut
également la réalisation d’une maquette graphique et la rédaction d’un rapport dans lequel
sont expliqués les buts de I’application développée, son fonctionnement et sa conception
d’un point de vue technique.

Propositions de sujets pour les travaux inclus dans ce théme :
® Deéveloppement d’un forum de discussion/d’entraide/de petites-annonces, etc.

® Développement d’une application Web de e-commerce

® Développement d’une application Web pour une association ou une entreprise

® Développement d’une application Web dédiée a un sport (musculation, football, yoga, etc.)

4. Considérations méthodologiques :

Afin de faciliter I’encadrement des travaux de maturité¢ et de favoriser I’entraide entre les
participants au séminaire, les technologies suivantes sont imposees :

e Langage Python avec le framework Flask.

e Langages HTML/CSS pour créer les pages web de I’application
e Base de données SQLite pour stocker les données de I’application.

e Logiciel Figma pour concevoir la maquette graphique de I’application

Le travail débute par I’apprentissage du Framework Flask et la conception de la maquette
graphique Figma, puis se poursuit par la modélisation de la base de données. Une fois cela
réalisé, les pages de I’application web sont implémentées les unes apres les autres. En paralléle
de ce travail d’implémentation, le rapport écrit doit étre régulierement avance.


https://flask.palletsprojects.com/en/2.2.x/quickstart/#a-minimal-application

Compeétences requises et / ou intéréts souhaités chez I'éleve :

Avoir suivi les deux années du cours d’informatique au gymnase.

Avoir des connaissances et compétences de base en HTML/CSS et étre a I’aise avec la
programmation Python.

Avoir de I’intérét pour apprendre en autonomie le fonctionnement du framework Flask

Avoir de I’intérét pour I’informatique et le développement web.

Avoir envie d’acquérir des connaissances précicuses dans le monde professionnel
Avoir envie de développer un projet Web concret dans le domaine de son choix.
Etre capable de persévérer et de travailler de maniére autonome.

Ne pas avoir d’aversion pour I’anglais (la plupart des documentations informatiques de
qualité sont rédigées en anglais).


https://flask.palletsprojects.com/en/2.2.x/quickstart/#a-minimal-application

